Vivid Games z nowym tytutem w portfolio

Spétka wyda karciang gre casualowa Mobbles Cards

Vivid Games zawarto umowe wydawniczg ze studiem Golden Goose Entertainment z siedziba
w Dover (USA). Mobbles Cards to casualowy tytut zduzym potencjatem. Gra jest inspirowana
hitami takimi jak Pokémon i Final Fantasy. Wedtug raportéw branzowych grupa docelowa
potencjalnych odbiorcéw mobilnych gier karcianych to juz 16% wszystkich mobilnych graczy.

sUwazam, Zze wydanie Mobbles Cards to bardzo dobra decyzja. Gra prezentuje duzy potencjat.
Mechanika rozgrywki polega na kolekcjonowaniu kart, budowaniu zespotu najrézniejszych stworkéw i
prowadzenia taktycznych rozgrywek o nowe karty. Planujemy rozwdj tytutu o multiplayer i dodanie
ponad 300 unikalnych kart. Gra jest pozbawiona brutalnosci i prezentuje bardzo przyjazny styl
artystyczny. Pierwsze testy fazy soft launch planujemy juz na kwiecien.” - stwierdza Patryk Batko
Product Owner odpowiedzialny za rozwdj tytuty po stronie Vivid Games.

,Golden Goose Entertainment stawia na gry z charakterem. Mobbles Cards to gra tqczqca zabawngq
koncepcje z oryginalng i mocnq identyfikacjq wizualng. Cieszymy sie, ze mozemy wspdtpracowac z
Vivid Games, partnerem z duzym doswiadczeniem, ktory wierzy w naszq kreatywngq wizje i nie mozemy
juz doczekac sie wspdlnej pracy nad fantastycznymi tytutami.” - podkresla Alexander Curtelin, CEO
Golden Goose.

Mobbles Cards to nie pierwszy z casualowych tytutéw rozwijanych w tym roku przez Vivid
Games. W |l kwartale odbedzie sie globalna premiera gry Right Swipes, przechodzacej obecnie
ostatnie testy.

Ponadto, Spétka potwierdzita, ze Mythical Showdown zadebiutuje naiOSi Android na przetomie
I1i 1l kwartatu. Na Nintendo Switch jeszcze w tym roku trafig Real Boxing 2, Mayhem Combat i
kilka mniejszych projektéw. Spétka chce takze w petni wykorzystac potencjat pozostatych gier i
opublikowaé na japonskiej konsoli m.in. Godfire: Rise of Prometheus.



